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380 Seiten
Pressestimmen
"Dieses künstlerische Element setzt der neue Bildband in den Vordergrund und präsentiert auf 400 Seiten die
Entwicklung."(September 2014, Faze)

"Was für ein Prachtband" (Oktober 2014, Computer Bild)

"Jetzt haben Games ihr eigenes Geschichtsbuch bekommen, aufwendig gemacht mit Prägedruck, lackierter
Banderole und einem analogen Gimmick: einer Schallplatte mit Spielmelodien unter anderem von Super
Mario Bros." (Oktober 2014, Monopol Magazin)

"Ein sprudelnder Quell der Gegenwartskunst" (November 2014/ Slam Magazin)

"Push Start lädt euch ein auf eine der umfangreichsten optischen Rundreisen durch unser digitales
Universum, die es jemals gab. " (Oktober 2014, XBG Games Magazin)

"Das hübsch gestaltete Buch behandelt die Geschichte des Videospiels in Kunstform. Besonders schick: die
beiliegende gelbe Vinyschreibe mit Remixes zu Gaming Kultsongs." (November 2014, uMag)

"Kunststück: Der Bildband "Push Start - The Art of Video Games" gibt einen spannenden Überblick über die
optische und visuelle Vielfalt des Mediums Computer- und Videospiele." (1.10.2014, GamesMarkt)

"Push Start setzt den Ausdrucksformen der digitalen Spiele ein beeindruckendes Denkmal,..." (11.11.2014,
Magazin für Computer Technik (C't))

"Liebhaber, (Kunst-)Kenner, Kritiker des Mediums und DJs sollten hier unbedingt mal einen Blick und ein
Ohr riskieren." (1.11.2014, Subway.de)

"Pac-Man lebt...zwischen den Buchdeckeln von "Push Start". (1.11.2014, Lufthansa Exclusive No. 11)

"Menschen mit einem weiten Herzen für klotzige Space Invaders und Interesse an künstlerischer Bildsprache
haben Freude an dem unkonventionellen Bildband "Push Start". (Dezember, Computer Technik Magazin)

"Dass Videospiele längst die Grenzen zwischen Geek und Mainstream aufgebrochen haben, dürfte
mittlerweile Konsens sein. Der Band "Push Start" füllt dazu die Lücke bildgewaltiger Wälzer, ..."
(2.10.2014, Public)
Kurzbeschreibung
Video-Spiele sind die neue Kunstform der Gegenwart. Ob pixelig abstrakt, psychedelisch bunt oder
faszinierend realistisch – Technologie, Interaktion und Design verschmelzen hier zu einer eigenen Ästhetik.
Das umfassende Kompendium verfolgt die grafische Evolution von den ersten Spielen über die goldene Ära
der Arcades bis hin zu aktuellen HD-Meisterwerken. Dazu gibt es die Kultsounds auf einer neongelben 10-
inch Vinyl sowie als MP3-Downloadcode – remixed by Big Twice. Über den Autor und weitere
Mitwirkende
Stephan Günzel ist Professor für Medientheorie an der Berliner Technischen Kunsthochschule.
Zuvor lehre er an der Humboldt-Universität Berlin sowie an den Universitäten Jena, Klagenfurt und Trier.
Von 2008 bis 2010 war er Koordinator des Zentrums für Computerspielforschung (DIGAREC) und



wissenschaftlicher Mitarbeiter am Institut für Künste und Medien der Universität Potsdam.
www.stephan-guenzel.de
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