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Pressestimmen
O-Ton: "Tod und Spiele - Christoph Bareither über die vorschnelle Verurteilung von Computer-Spielen als
Killer-Spiele" am 16.9.2016 in der Süddeutschen Zeitung. Besprochen in: GMK-Newsletter, 7/8 (2016)
merz, 60/5 (2016) c't, 23 (2016), Maik Schmidt Kurzbeschreibung
Grand Theft Auto, Battlefield, Counter-Strike - Gewalt in Computerspielen wird immer wieder kontrovers
diskutiert. Doch welche emotionalen Erfahrungen ermöglicht der spielerische Umgang mit virtueller
Gewalt? Durch teilnehmende Beobachtungen in Online-Games und auf LAN-Partys sowie mithilfe von
Interview-, Zeitschriften- und Videoanalysen arbeitet Christoph Bareither heraus, wie Millionen von
Menschen etwas als vergnüglich erleben können, was andere schockiert. Ohne wertende Klischees zu
bedienen, leistet die ethnografische Studie damit einen entscheidenden Beitrag zu einer Debatte am
Schnittfeld von Populärkultur, Politik und Öffentlichkeit. Über den Autor und weitere Mitwirkende
Christoph Bareither lebt und arbeitet in Berlin. Seine Forschungsschwerpunkte liegen im Bereich der
Medienethnografie, Digitalisierung des Alltags, Populärkultur- und Emotionsforschung.
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